Rahoitus 2023-2024: 1M€ (OKM)
Vuorovaikutteisen osallistavan XR-
museomaailman perustaminen ja
rakentaminen Jarvenpaan, Tuusulan ja
Keravan museoille

Toteutus:

1.Sosiaalinen VR-maailma
2.Arkkitehtuuri ja paviljonki
3.VR-stage
4.Yleisbtydohjelma
5.Sisallot ja ohjelmisto



Kustannusten jakautuminen

Jarvenpaan omavastuu tyona (tai rahana): 27 777,75 €

OKM Kulttuuri- ja luovien alojen rakennetuki

1000000,00

Jarvenpaan kaupunki 27777,75
Tuusulan kunta 27777,75
Keravan kaupunki 27777,75
Lottamuseo 13888,88
13888,88




Hankerahoituksen paatyttya

Liiketoimintamalli valmistuu huhtikuun lopussa

Jatkorahaa OKM:lta

Hankerahaa EU:sta
VOS-tuen piiriin hakeutuminen vuoden 2026 alusta



Tausta ja kehitystarve

TARVE

Museoilta puuttuu sosiaaliset,
osallistavat digitaaliset etapalvelut ja VR-
sisallot

) rahoittajan tarpeet

) sosiaalinen toiminta ja osallisuus

) digitaalinen lasnaolo ja osaamistaso
4) kouluopetuksen VR-sisaltotarpeet
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RATKAISU

Rakennetaan osallistava,
vuorovaikutteinen XR-museokeskus

1) 1IM€ OKM:Ita
2) Jarvenpaan, Keravan ja Tuusulan

vhteinen kehitystyo
3) selvitystyo 2022



Kuva:
Dive Volunteer | Volunteer | Aquarium
of the Pacific (aguariumofpacific.org)

Miksi virtuaalitodellisuus?
nayttopaate vs. VR-silmikko

Haluamme molemmat (saavutettavuus)



https://www.aquariumofpacific.org/volunteer/dive_volunteer
https://www.aquariumofpacific.org/volunteer/dive_volunteer

Strategia-
kartta

ARVOT

Oikeudenmukaisuus
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J2: Kasvun paikka
ihmisille ja yrityksille
Jarvenpaa tarjoaa mahdollisuuksia
kehittya ja kasvaa. Olemme houkutteleva,
hallitusti kasvava kaupunki, joka vetaa
puoleensa asukkaita ja osaamista.

J1: .. . J3:
Kukoist Kehitamme kaupunkia ja tarjoam- Yksilslli
R av.a me tukea siten, etta yrityksilla s',o. |n-en
kaupunki huomioiminen

on mahdollisuus kasvaa ja

kansainvilistya. Tuemme oikea-aikaisesti

ja tarpeen mukaisesti elaman
eri vaiheissa. Jarvenpaassa
varttuvat lapset ja nuoret saavat
parhaan mahdollisen perustan
tulevaisuuden rakentamiseen.
Mahdollistamme hyvin-
vointia l[ahtokohdista

Jarvenpaassa eletaan
luovaa ja yhteisollista
elamaa. Mahdollistamme ja
kehitamme liikkumista, vilkasta
Vihredd kaupunkikeskustaa, \ Y 4

jarviymparistoa ja kukoista- Kestéivéija

vaa kulttuuria. Nostamme
nakyvéksi ainutlaatuista hallittu kasvu

historiaamme. riippumatta.
\ YV 4
Hi: Virea kaupunkielama P1: Vilsas ja
Onnistumisia ja iloa \ Y 4 oikea-aikainen toiminta
mahdollistava tyoyhteiso Aj oissa Vaikuttavien paatosten ja

Menestyksemme perustuu toiminnan taustalla yhdistyvat

yhteisdohjautuvuuteen ja auttaminen asiantuntemus ja laadukas tieto.
valmentavaan kulttuuriin, Kehitdmme tiedolla johtamisen
jossa taidokas yhteistyo, menetelmia seka henkiloston
verkostot ja kunnioittava asiantuntijuutta tietotyossa.
vuorovaikutus ovat rikkaus. Palvelujen sujuvuus paranee
Jarvenpaan kaupunki T1: palvelujen muotoilua,

tunnetaan arvostet- Vastuullisuus ratkaisuissa automatisaatiota ja

tuna tyonanta- Kaupungin talous on tasapainossa tekoalya hyodyn-

jana. ja toimintamme on hyvinvoinnin ja tamalla.
ympariston nakokulmasta kestavaa ja
vaikuttavaa. Teemme vastuullisia

paatoksia ja investointeja tulevaisuuteen.

VISIO

Jarvenpaalaiset voivat
hyvin ja asiat hoituvat
sujuvasti metropoli-
alueen pohjoisessa
keskuksessa.

MISSIO

Rakennamme
yhdessa kaupunkia,
jossa jarvenpaalaisella
on turvalliset juuret ja
kantavat siivet.




- TULOKSET " VAIKUTUKSET JA
/4 Saavutettavuuden kasvu LISAARVO

X Osallisuus ja digitaalinen yleisotyo Kasvattaa hyvinvointia,
vhteisollisyytta, osallisuutta,
vaikuttamisen mahdollisuuksia
Ehkaisee syrjaytymista

Museoiden digitaalisten palveluiden
uudistuminen ja kehittyminen

Museokokoelmien uudenlainen saatavuus, = |
saavutettavuus ja uudet kayttoteknologiat Vierailu VR-museomaailmassa
. houkuttaa alueelle uusia kavijoita

valtakunnallisesti ja kansainvalisesti
Tunnettuus kasvaa

Kayttajalahtoisyyden parantuminen

Opetuksen ja kasvatuksen VR-

alneistotarjonnan parantuminen
Jarvenpaa on digitaalisen

, Kansainvalinen saavutettavuus, - osallisuuden kehityksen karkialueita
verkottumlnen ja nakyvyys " Suomessa ja koko maailmassa




Valitavoite 1. Museoille on luotu yhteinen VR-maailma.
Kayttajien kanssa kehitetyt valikoidut avajaissisallot ja palvelut.

Ohjeistus uusien aineistojen lisaamiselle
Ohjeet aineistojen tuomiseksi ulos museomaailmasta mahdollisille toisille
alustoille.
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M ETAVERSE OF I N FI N ITE future. We welcome all digital pioneers who share our idea of the

POSSIBILITY

Metaverse as a new era for what reality means to join us.

> CORNERSTONE

Toimenpiteet:

-Valitaan VR-maailman toteuttaja ja laaditaan ohjeistus sisaltéjen
lisaamiseksi ja viemiseksi muille alustoille

-VR-museomaailman rakentaminen, kartat, opasteet, oppaat,
avatarit, 3D-mallit, lisatty todellisuus, tallennettu
virtuaalimuseohenkiltkunta, portaalit

-Toteutetaan avajaissisallot ja vieddaan ne VR-maailmaan, testataan
palvelupolut testikayttdjien kanssa, parannetaan palvelupolkuja
palautteen mukaan

-Museomaailman avajaiset

ZOAN's DNA Is firmly rooted In creating new and extraordinary virt
experiences. \We are acclaimed pioneers in the Metaverse space a
have already brought ing events, and
cities to life.

Home

Whe



OV I FpSS
Valitavoite 2: ““ ',
Arkkitehtonisesti’korkeatasoinen VR-

museopaviljonki
- / tarjolla elamyksellisia VR-sisalt6ja
- erilaisia osallistumisen tapoja

— TOIMENPITEET:
-Laaditaan tilaohjelma ja valitaan toiminnallisuudet

< mukana olevien kuntien arkkitehtihenkilokunnan kanssa
1 -Palkataan kilpailusihteeri

-Laaditaan kisaohjelma yhdessa SAFAn kanssa
-Kilpailun KV-tiedotus, julkistus, avoinnaolo ja
tuomarointi

-Paviljongin rakentaminen

“Paviljongin KV-avajaiset
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Valitavoite 3: Muséomaailmaan on toteutettu VR-stage e i @5“%
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TOIMENPITEET:

-Kartoitetaan kayttotarpeet ja toteutustavat yhdessé kaupunkien
tapahtumatuotannon kanssa

-Valitaan toteuttaja toteuttamaan VR-stage

-Rakennetaan stage ja avataan avajaisohjelmistolla
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,-::! XR- museom aallnfan osthStava -Laaditaan X.R-.mu_se.oma}ailman erisbtyﬁstrat.egia, . (

E fe ) somestrategia ja digitaalisen lasnéolon suunnitelma. Miten

:Q,Q olemme lasna aktiivisesti ja rauhaa rakentavasti? é
¢/ -Yleisbtyoohjelma, yleisdjen osallistamisen suunnitelmat ja b

| tiedotussuunnitelma
-Yleisolahtoisen kuratoinnin suunnitelmat ja yhteiskuratointi

= Tyopaja
== Yhteiskuratointi
- Kokoelmaselain
— Nayttelyt
Aikakone
“u Pelireitit
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Valitavoite 5;:

XR-museomaailman ohjelmisto seuraaville vuosille

- viety museoiden toimintasuunnitelmiin
- tyOnjaosta seké resurssoinnista on sovittu museoiden kesken.

TOIMENPITEET: .
Ensimmaiset VR-sisallét ovat maksutta tarjolla kaikille w3
- Sovitaan tyonjako, omarahoitusosuudet ja seuranta
Laaditaan nayttely- ja VR-sisaltosuunnitelmat
Suunnitelmat museoiden toimintasuunnitelmiin
Aikavaraukset kalentereihin
Seuraavien vuosien suunnitelmat
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XR-museomaailman ARVOT

" Kestava kehitys

. - Suomen kestavan kasvun ohjelma

. - Agenda 2030

- noudattaa reilun datatalouden periaatteita

4 Tasa-arvo ja yhdenvertaisuus
- kansalaisyhteiskunnan tukeminen toiminnassa
- yhteiskunnan demokraattinen kehitys huomioidaan toimintamalleissa
- huomioi kulttuurisen moninaisuuden
- tuo esille vahemmistojen nakokulmia

lhmisten keskinainen kunnioitus

vuorovaikutteisuus
osallistaminen: suunnittelussa ja toteutuksessa
rakentava yhteiskunnallinen keskustelu: Sitran Eratauko-menetelma
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ICOM Praha 2022: Uusi kznsainvélinen museomaaritelma
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Museo on yleishyddyllinen, pysyva yhteiskuntaa palveleva laitos,

joka tutkii, keraa, sailyttaa, tulkitsee ja asettaa esille aineellista ja aineetonta perintoa.

Museot ovat avoinna yleisolle, ne ovat saavutettavia ja mukaanottavia,

ne ruokkivat moninaisuutta ja kestavaa kehitysta. 4

Ne toimivat ja viestivat osallistuvien yhteis6jen kanssa eettisesti ja a

tarjoten monenlaisia kokemuksia

ivistykseksi, nautinnoksi, pohdittavaksi ja tiedon jakamiseksi.
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Animoinnit ja mallintaminen

Aino Sibelius, Venny Soldan-Brofeldt, Elisabeth Jarnefelt, Saimi Jarnefelt, Maija Halonen



VL. @ O B https//voma.space

. Aloitussivu

Jotkut museot ovat olemassa vain digitaalisesti.

VOMA

yme  Enter VOMA  AboutUs WhatsOn Talks Store Reading Room VOMAAR Contribute

Mailing List

e to VOMA
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